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• Developed by MIT Media Lab in USA 

• Programing by constructing command blocks 

• Easy programing without well understanding about 
“scratch” 

• Results in Video 

Programing tool for education
What is “Scratch”?



PC or tablet connecting with the Internet
Preparation

Click for registration



Preparation
Set up user ID and password



Registration of Scratch
Answer some questions

メールアドレスは自分で作ろう！



• E-mail address is mandatory needed.  Try to make your 
own E-mail address by Google!

Need your E-mail address
Registration for Scratch

Easy registration for Gmail



Access to http://www.google.com/ 

Your own address
Get E-mail address in Google

Click 
here

http://www.google.com/


Move to “Account Page”
Get E-mail address in Google

Click 「アカウント」

Click  
「アカウントを作成する」



各項目を入力する。 
ここで入力した内容は記録しておくこと。

Googleでメールアドレスを作る

本名を入れる必要はない 
ニックネームでOK 
姓が本名、名がニック
ネームだと認識しやすい

例えば 
例１） 
姓：理科 
名：特別授業 
例2) 
姓：厚切り 
名：ジェイソン 
など

アルファベットと数字とピ
リオド(点)を使える。 
好きな数字など。

例えば 
Science.special.lecture 
や 
Jason.Atsugiri.1116 
など 

お母さんの名前とお父さ
んの誕生日を組み合わせ
るのが良い。大文字入れ

るほうが良い

例えば 
Sachiko0805 
など

クリックすると 
入力したのが何か 
見ることができる。



セキュリティ情報を入力
Googleでメールアドレスを作る

自宅の番号、 
もしくは、 

親の携帯の番号を入力

親のメールアドレスを 
入力

全部入力したら 
「次へ」をクリック



Googleでメールアドレスを作る
利用規約の確認

ここをク
リック



Googleでメールアドレスを作る
完成！このアドレスを、Scratchに入力する。



Input your email address that made in Google Account Page 
For example, science.special.lecture@gmail.com is used.

Input your email address
Registration for Scratch

science.special.lecture@gmail.com

mailto:science.special.lecture@gmail.com


Scratch programing
You can use Scratch after registration

Click here



Scratch programing
Another type of initial page

Click here



Initial view of scratch programing
Close tutorial window.

Click here  
for closing tutorial  window 

Tutorial video is helpful 
for self learning



Set name of Scratch programing
To identify your program in your folder

Input program name

Click here 
to access your folder 



See folder
Confirm your program in the folder

Click here 
to go to programing page



Programing #1-1
Select language, Japanese or English

Click here



Programing #1-2
Select language

どちらかを選ぶ 
日本語：漢字入り 
にほんご：ひらがなだけ



Programing #1-3
In this document, Japanese is selected.



Programing #4
Place command blocks



Programing #5
Click “Events”

①Click “Events”



Programing #6
Place green flag’s block

移動して、くっつける

Click green flag 
Move a little (10 steps) 



Programing #7
Use repeat block to move continuously

Separate the blocks



Programing #8
Place “forever” block

②Place “forever”

①click ”control”



Programing #8
Constructing blocks

①Connect green flag and forever

②Set move block  
into the forever block 



Programing #9
Click “Green flag”！Go to right side and stack！



Programing #10
Set initial position

Change value 
Set the value to “0”



Programing #11
Set into the blocks

Insert here



Scratchでプログラム#12
Click green flag! 
Start from center everytime!



Programing #13
Continuous moving！

Move the bar

Place the block 
“If on edge, bounce” 



Programing #14
Insert the “bounce” block next to “move” block

ここに入れる



Programing #15
Click green flag. The cat turn over. 



Programing #16
Set moving type of the cat

All around

Left-right

Don’t rotate

Insert “rotation style” block



Programing #17
Click green flag under “right&left” mode



• Programming doesn't break anything, so try it the way you 
like. 

• If you make a lot of changes, you won't know what 
happened, so it's a good idea to make small changes. 

• There are various program examples on the Scratch 
official site, so let's search for them.

Realize your image!!
Scratch programing!


